PRIMERI:
STATIČKO CRTANJE
1. Izgled programa (prazan_program.py) (Obrada događaja, događaji postoje iako mi ne reagujemo na njih!! print(događaj)) 
2. Ispis „Zdravo, svete“ (zaglavlje, na ekranu!) (zdravo_svete.py) linijska struktura
3. Prikaz slike (statično) (slika.py) linijska struktura
4. Mapiranje pozadine (slicice.py)
5. Crtanje – kućica (kucica.py) linijska struktura
6. Crtanje – apstrakcije (linije.py) petlje (grananje)
7. Krugovi na dijagonali (krugovi_na_dijagonali.py)
ANIMACIJE
8. Loptica koja se odbija (loptica.py)
9. Vojnik koji se šeta (strazar_patrolira.py)
OBRADA DOGAĐAJA (AKCIJA MIŠA, TASTATURE)
10. Šetanje sličice tasterom (raketa.py)
11. Interaktivnost: krugovi pomocu miša (krugovi_misem.py) (obrada događaja MOUSEBUTTONDOWN, nasumično generisanje boje (biblioteka random))
12. Olovka kojom se može pisati (olovka_misem.py)
13. Upotreba biblioteke math (krugovi_na_dijagonali_misem.py) 
Krgovi pokazuju primenu sličnosti trouglova u jednom programes+rskom zadatku.
(obrada događaja MOUSEBUTTONDOWN, nasumično generisanje boje (biblioteka random))
MouseButtonUp/Down {'pos': (197, 310), 'button': 4}) (dugme 1, 2, 3, 4, 5  levo dugme miša, skroler, desno dugme miša, skrolovanje na gore, skrolovanje na dole)
14. Promena sličica pomoću miša (sličice_mišem.py)
JEDNOSTAVNIJI PRIMERI IGRICA
15. flappy bird (flappy.py)
16. Mačka juri miša (mačka_juri_misa.py)
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