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Y OKBMpY OBOr KpaTKor npegaBaka, nokywahemo ga HuM3oM npumepa gobpe npakce w3
CBOjMX YYMOHMLIA NOKaXXEMO KaKO CMO Ha 3aHMMIbMB N HeyobuyajeH HaunH obpagune Heke
MaTemMaTuyke TeMe M nosesarne MX ca OPYrMM LUKOSICKUM npeameTuma, anv u ca CBEeTOM
KOju Hac OKpyxyje. Y Ty CBpPXYy CMO KOPUCTUIE pasnuuuTe anarte v nnartgopme 3a capagky
Kao wro cy eTwinning, Skype in the classroom u Scientix.

Teme o Kojuma heMo roBopuTr peanmnsoBaHe Cy Hajsehrm AenoM y OKBUPY HaLMOHANHUX U
MefNyHapoaHUX npojekaTa, y capajru ca Konerama, yrinaBHoM HacTaBHUUMMa MaTtemaTtuke,
N HBUXOBUM Yy4yeHMUuMMa Yy okBupy nopTana eTwinning. CBu npojektn cy HarpaheHu
HaumoHanHum, anu n 6pojHnm EBponckum o3Hakama kBanuTeTa, a BehrHa wux je ocBojuna
npBa MecTa Ha TakMUYerMa Y NapTHEPCKMM 3eMribama.

Mefy ©6pojHuM MaTemaTMykMM NpOjeKTUMa Ha KojuMa CMO Yy4yecTBOBane ca CBOjUM
y4YeHULmMma, n3gBojuhemMo HEKONMKO CBOjUX ayTOPCKUX MpojekaTa.

MpojekaTt “Math In Practical Life” peannsoBaH je og mapTta go geuembpa 2015. rognHe kao
3ajedHNYKkM npojekat 6 HacTaBHMKA MaTeMaTuke U3 5 eBponcknx 3emarba. Ha npojekTy cy
yyecTBOBanu yyeHuum og 5. 0o 8. paspeaa koju cy obpahumeanu ncte matematuyke Teme, a
Hajgeha naxwa je nocBeheHa Temama Kpyr, LEHTpanHa WU OoCHa cumeTtpuja. Y Benukoj
BpuTaHuju, npojekaT je fobro noxesany kommucuje kao Hajborbu npojekat u3 obnactn STEM,
a OHnajH vaconuc noceseheH OBOM MpPOjEKTY je OCBOjMO MPBO MEeCTO Ha HauuHanHom
TakMudekwy y PymyHnjn.

HakoH ycnelwHe capaghe Ha NpBOM NPOjeKTy, rpyna HacTaBHWKA je ogny4yuna ga HacTasu
Cca 3ajedHVMYKMM padoMm na je o4 jaHyapa Ao Kpaja wkoncke 2015/2016. peanusoBana
npojekat “Life Is Math, Math Is Life”, Ha kome je paguno 8 HacTaBHMKa maTemaTtuke U3 6
€eBponckux 3emarba. Ha npojekTy cy ydecTBOBanu yyeHuUM cedmor paspeja Koju cy
obpafuBanu ucte matemaTVyke Teme BesaHe 3a roguvllku nnaH v nporpam matemaTuke
ceamor paspega. [NocebHa naxwa je nocBeheHa MHOroyrnoBMMa, anv Kpo3 HM3 NpakTUYHUX
N HeOBMYHMX 3adaTaka U3 peariHor XXMBOTa YYEHUUM Cy umanu Npunuky aa Buae npumeny
MaTemaTuke y CBakOAHEBHOM XWUBOTY, Kao M [ia Ce YNo3Hajy ca XMBOTOM U paZioM NO3HaTUX
Matematndapa wupomMm EBporne Kao v npeTxogHW, u oBaj npojekaT je [ao 3anaxeHe
pesynTtaTte OCBOjUBLUX NMPBO MECTO Ha HaumoHarnHoM Takmuyewy y PyMyHWjU 1 NpBO MeECTO
y Benwukoj Bputanuju, ns obnactn matematuke.

Y Toky wkoncke 2016/2017. roguHe peanu3oBaH je jow jegaH HacTaBak oBor npojekta “Life
Is Math, Math Is Life 2”, y capagwu 12 HacTaBHMKa MmaTemaTuke 13 7 eBPOrCKMX 3eMarba,
KOju Cy ca CBOjUM y4yeHuuMMa cegmor U ocMor paspega obpahuBanu ucte maTemaTtuyke
TeMe a Koje cy bune 3ajegHUdUKe 3a CBE rogulb-e NiaHOBE M NporpaMe mMatemMaTuke OBUX
paspefa y cBMM 3eMrbamMa yyecHuuama. OBora nyta A4oTaknm cMo ce TanecoBe Teopeme U
CMNYHOCTU TPOYIIOBa, TPaXunu reoMeTpujy Ha nyty oA kyhe 4o wkone, ynosHanu ce ca
MNnaToHOBMM Tenuma, Hanpasunu many 36upky 3agartaka o uLeT CMHeprMMa, 3ajeAHNYKN
obpahuBanu cTtaTUCTUYKe noAaTtke, HanpaBWnW 3ajeQHUYKN MHTEPaKTUBHU MaTemaTUyKu
PEYHMK 1 joLl MHOrO Tora.

Naoeja konere Pemsa [ectosuha n3 Ol “JoBaH JoBaHoBuh 3maj” y HoBom [Masapy ga Ha
jeQHOM MecTy OKYNMMO CBe CBOje Y4YEeHWKe KOoju BOJie MaTteMaTtuky M mMaTtemMaTuyka
TakMmyena, NpeTBopuna ce y jow jegaH npojekat “eflogaTHa HactaBa M3 matemaTtuke”



KOju je 3ano4veT Kao HauuoHarHu npojekar, anu cy Ham ce Bpno 6p3o Npugpyxune u konere
n3 Xpsartcke n bocHe n XepuerosuHe. lNpojekaT je okynno 21 HacTaBHMKa MartemaTtuke U
paspegHe HacTase U y4yeHuke og 3. 4o 8. paspeaa.

HakoH Beoma ycnelwHe capaftbe, NOYETKOM OBE LUKOFCKE rogvHe MOKPEHYT je U Heros
HacTaBak “e[logaTHa HacTaBa M3 MaTemMatuke 2”, KOjU je oOBora nyTa 3anodet Kao
mMehyHapoaHw.

Y ucto Bpeme, 3anoyenu cmo jow jegaH mehyHapogHu npojekat “MATE (Maths Across
The Europe)” koju TpeHyTHO okyniba 21 HacTaBHMKa MaTematuke M3 13 eBpOnCKuMx
3emarba. Ha npojekty je aktmBHO 112 y4yeHuka, yrnmaBHOM METOr paspeda Koju page Ha
NCTUM MaTeMaTUYKMM TeMama U3 roguLLHLEr NnaHa u nporpama Matemartuke, nokywasajyhu
Aa npoHahy HMXOBY NMPUMEHY Y CBaKOLHEBHOM XMBOTY. Teme Koje cy [o caga obpaheHe
yrnaBHom cy 6une nocseheHe npupogHMm GpojeBuMMa. YnosHanm cmo ce 6ap kogoBuma,
ncnutMBanu AerbuMBoCcT OpojeBa M ydectBoBanu y [nobanHOM mMaTemaTU4koM NpOjeKkTy
ncnntyjyhu cnaeHe “Tauke koje ekcnnogupajy’.

Mpojekat “Sierpinski carpet project” peanusoBaH je y nepuogy og 2014-2016. roguHe,
Tako ga je 6uo jegaH og NMpBMX Mpojekata Ha Kojuma CMO pagunun y okBupy eTwinning-a.
Ocum Tora, 6uo je nocrtaBrbeH M Ha Scientix nopTany. Tema OBOr npojekta cy dpakranu,
KOju ce MHaye He M3yyaBajy Yy LiKonama, Tako fa je oBo Omna npunuvka ga ce yYyeHuum
yrno3Hajy ca 0BOM BeOMa 3aHUMIbUBOM obnawhy matemMaTuke. Y HheMy je y4ecTBOBasrio OKo
40000 yyeHuka n3 39 semarba cseta. Cpbuja je gana Benvku ONPUHOC OBOM MPOJEKTY jep
je yyectBoBarno oko 60 OCHOBHUX 1 cpeaHUX LLIKOMa, Ynju Cy yY4eHULUM HanpaBunn suLle of
OCMVHE OBOrI BENMKOr (opakrana.

Mpojekat “My World, My Classroom” peanusoBaH je Tokom Lwkorncke 2015/2016. roguHe
a y wemy je ydectsoBano 30 HacTaBHuka n3 15 eesponckmx 3emarba. [pojekat je ocBojuo
1.Harpagy Ha HauuoHanHoMm Takmuyewy y Benukoj BputaHuju, a BpuTaHcku caBeT je
HanpaBuno 1 CTyaujy o kemMy. TOKOM OBOr npojekta cy obpafheHe obnactn matemaTtuke Kao
LUTO Cy NPOLEHTK, nponopumje, obpaga nogaTtaka U CTaTUCTMKA, ann Ha HEKU Apyraynju u
yYyeHnuMma BeOMa 3aHWMIBbMB HAyuH, KpPO3 Be3y ca OcTanvMMm npegMetMMa Kao WTo cy
reorpaduja, gemorpacdwmija, uctopuja, MHpopmaTuKa, EHrneckun je3mk u MHOrm Apyru.

Tokom wkoncke 2016/2017. roanHe, y 3ajeQHNYKOj capadru 24 HacTaBHMKA KOjU Cy paaunu
ca yyeHuUMMa pasnuuuTor yapacra, peanu3oBaH je u mehyHapoaHu npojekat “Food 2
explore”. OBaj npojekaT je go caga oceojuo 13 HaumoHanHux n EBponckux o3Haka
kBanuTeTa, 1. Mmecto Ha HaunoHanHoM Takmuyewy y benruju, 2. mecto Ha HaumMoHanHom
TakMuyeny y YeLlkoj n npornalleH je npojekTom Meceua y YKpajuHu. 3a Temy OBOr NnpojekTa
CMO n3abpanu xpaHy Kojy cMo obpaavnu u3 MHOLWITBA PasnMynTUX YrroBa - Kpo3 KynTypy,
uctopujy wn reorpadvjy, €KOHOMWjy, TpaguumoHanHe peuente, obudaje, anu wn
nocmaTtpajyhu pasnuunte ocobuHe xpaHe kopuctehu 6uonoruvjy, oumsmnky, ekcnepumeHTe n3
Xemuije n HapaBHO - MaTeMaTHUKY.

Kpo3a pasnuunte npojekte, naxsbmBo bupajyhn 3agatke koje hemo peluasatu, Tpyauie cMo
ce Ja AoTakHeMO roToBO CBe TeMe U3 nporpama matemaTuke og 5. oo 8. paspega.



He 3Hajyhu TayHO y WTa ce ynywtamo, y No4eTKy CMO Ce BOAWUSIM naejama Kao LUTO CY:
< [a KoA yvyeHuka passujemo JbybaB npema matemaTuum
< 0a um omoryhumo fa yyewy NpucTyne Ha pasnuyunte HaunHe
< [a ux Hay4MMmo Ja yCBOjeHa 3Haka NpUMeHe Y CBaKOAHEBHOM XUBOTY
< [a 1M NoKaxxemMo NpuMMeHy MatemaTuke y npakcu
< [Ja unx noactakHemo Aa npoHany Be3y uaMehy matemaTuke M cBeTa Koju Hac

OKpy>Kyje

[lo oBakBor Bnga capagh€e OOLWIIO je noacpencTtBoM Hajpehe n HajbesbenHuje 6ecnnatHe
nnatgopme eTwinning , HAMEHEHE NOBE3MBaky HAaCTaBHMKA, Pa3BOojy NpojekaTta capagre
n pasmeHun ngeja. Cpbuja ce oBoj mpexun npuapyxuna 2015. rogMHe, a Hac ABe CMO HEHU
aKTMBHW YNaHOBW O CaMor noveTka Ao AaHac.

Y okBupy eTwinning noptana, HacTaBHWULUM nMajy MOryRHOCT fa ce:
< MOBeXy ca Korerama CnuyHnx MHTepecoBara U pasMeHe CBoje Maeje 1 UCKycTBa Y
OKBUMPY

> rpyna,
> nytem dpopyma
> MOKpeTaHeM 3ajeJHNYKNX NpojeKaTa;

< [a ce CTPY4HO ycaBpLuaBajy
> OHnajH nytem (BebuHapu 1 ABOHeAEeIrbHU ceMUHapH)
> Yy OKBMPY paamoHMua W KOHIEpPEHUMja Koje ce oapasajy Buwe nyTa

roguke wmpom Espone

Pag y okeupy eTwinning-a npeactaBba gobpy OCHOBY 3a MoBe3uBawe W CcTpaTeluka
napTHepCcTBa ca LKonama U3 MHOCTPaHCTBa y OkBupy nporpama ERASMUS+. Morno 6u ce
pehn Oa je OBO NpBM KOpaK Ka Tpakewy O00OpUX M noy3gaHuMx napTHepa 3a garby wu
030urbHUj)y capagwy. Ca gpyre ctpaHe, msamehy octanor, ERASMUS+ nporpam npyxa
HacTaBHMUMMa MOryhHOCT Aa ce y OKBUPY npojekata MOGWUMHOCTU CTy4HO ycaBpLuaBajy y
WMHOCTPAHCTBY Kako Mnoxafakem cemMuHapa HameweHuUx obpasoBamy, Tako M npaherwem
Konera Ha pagHoMm mecTty (job shadowing) na n camor gp>xawa HacTase.

HacTtaBHuUKMMa Koju XKerne fa ydecTBYjY Y MHTepHaLMOHaNHUM MpojekTuMa 1 capagrwn je Ha
pacnonarawy W rnobanHa 3ajegHunua Ha nnatcgopmu Microsoft in Education n y oksupy
ke Skypein the classroom.
Ha oBOM mMecTy HacTaBHMLM MOTY:

e poOHahu 3aHUMIbMBE CapagHUYKe NpPojeKkTe,

e [OBe3aTM Ce Cca HacTaBHuMUMMA LUMPOM CBeTa ca kKojuma [Jenie CrivyHa

NMHTepecoBawa (UnNun npegajy ucTn npeamer),

e MpoOHahu MHcNMpaTuBHE NpUMepe HacTaBHe rnpakce,

e Nno3BaTu rocTyjyher npegasaya ca Apyror kKpaja cBeTa Ha CBOj Yac unm

e OTUNW Ha BUPTYENHY EKCKYp3ujy.
Ha Taj HaunH yyeHuMuM ce Ha HMMa 3aHMMIBLUB U Npe cBera y3byarbyMB HauvMH yrno3Hajy ca
BpLH-aUMMa 13 apyrmx 3eMarba, HUxXoB1UM je3UKOM 1 KynTypoM, anv MOry HayumTtu 1 MHOTO
TOra Be3aHOr 3a KOHKpeTaH rnpegMeT Kao LWTo je maTemaTtuka. Mory HayuvuTn n oBnagartu
TepMnHMMa Be3aHuM 3a 6pojeBe Ha eHrneckom wurpajyhm 3saHumrbmsy wurpy Mystery
number, yyecTBOBaTU y pasnuyunTuM rnobanHum, He camMo MaTeMaTU4KMM NpojekTUMa anu
M pasroBapaT¥ ca Hay4yHuUMMa, WHXeHsepuma, nporpamepvma W CTpydrsauuma LUMpoMm



CBeTa KOju y CBOM pajy CBaKOAHEBHO KOpUCTe MaTemMaTuKy, Tako Aa Ha Taj HauyvMH Mory Aa
BMOE [a je OHO LUTO y4e Y LIKONWN PerieBaHTHO M BaXXHO M MHCNMpUCATK UX Moxaa 3a 6yayhy

npodgecujy.

MHcnnpauujy 3a cBoje yacoBe HacTaBHUUM mory Hahu n kopuctehu nnatdopmy Scientix,
Koja npencTaBrba 3ajegHuuLy 3a obpasoBarwe Yy obnactu npupodHux Hayka y EBponw.
Scientix nogp>xaBa capafty Ha €BPONCKOM HMBOY Y HAcCTaBu, UCTPaXnBaky U NONUTULM Y
obnactu STEM (HTUM - Hayka, TEXHMKA, MHXEHEPCTBO M MaTemMaTuka).
OBpge HacTaBHMUM MOry Aa:
Mpernepajy Scientix 36MpKy pecypca 1 npoHahy nHcnvpauujy 3a HacTaBy
YKrbyye ce y eBpOrcKe npojekTe nytem anata 3a NnpoHanaxewe naptHepa
Y4yecTByjy Y HaUMOHANHUM W €BPOMNCKUM paguoHulamMa u nporpammma CTpyYHOr
ycaBpLuaBama
e [lpey3my cBe Npes3eHTauuje, BUOEO 3anuce N matepujane ca koHdepeHuuja n byay y
TOKy ¢ 6yayhum gorahamwuma
e Y4ecTByjy Y OHMNajH KypceBMMa, BeOMHapma unm TakMmmyenma
BoratcTBO pecypca un npojekata omoryhaea ga Oygete y TOKy ca HajHOBUjMM TpEeHOOBMMA Y
obpasoBany, kao wTo cy Game-Based learning, VR (Hnp. reomeTpuja y BUpPTyarHoj
pearnHocTtn), noBesnBawe WKona ca senvkum STEM komnaHujama,...

lMyTem paga Ha CBMM OBWUM MpojekTUMa W1 nnatdopmama yvyeHuum cy umanum moryhHocT aa
NPUMEHe CBOje 3HaHe EHrNeckor jesuka, Aa MpuUMekbyjy CBe LWTO yde Yy LUKOMM U3
pasnuunMTUX npegMeTta y peariHuMm XUBOTHUM cuTyaumjama, Aa camMoCTanHO UCTpaxyjy Ha
WHTEPHETY 1 Aa BuAe Koje CBe anate Mory KOpucTUTK a NpuKaxy pesyntarte CcBOr paja.

Hajsehe 3a00BOSbCTBO MM je NpefcTaBrbarno yrnosHaBake U paj ca BplwsauumMa 13 Espone
1 uenor ceeTa, jep eTwinning n Skype 3a bUX NpeAcTasrbajy Npo3op Y CBET 1 NpUnuKky Aa
nyTyjy 1 Aa ynosHajy apyre 3emroe n obunyaje 6e3 BM3a, nacolla n HOBLA, kao 1 Aa goseny
YyuTaB CBET Yy CBOjY YYMOHMLY.

Ha oBaj HauyuH, yyeHuuum:
e MpoLIMpYjy CBOja 3HaHAa U3 KOHKPETHUX 06n1acTn Ha Koje ce NpojeKkTn ogHoce
® KOpMCTEe CTpaHu je3unk y peariHuMm cutyaumjama
e powwupyjy 3Hawa u3 nHdopmatuke, reorpacuje, buonoruje, ncropvje n Opyrux
npeameTa
ycBapLlaBajy KOMyH/Kauujcke BeLLTUHe
ocrnobahajy ce cTpaxa oA jaBHOr HacTyna
yye ce TUMCKOM pajy v TonepaHumjn
yye ce cUrypHom kopuherwy MHTepHeTa
LUMpeH-e CBECTU KO, Y4eHUKa o TOMe fa cy Aeo rnobanHe 3ajegHuue
Beha je MOTMBMCAHOCT 3a paj Ha YacoBMMa peJoBHE HacTaBe
60orbu pesyntaT Ha KOHTPONHUM Bexbama 1 3aBpLLUHOM UCTIUTY

Heke on npomeHa y pagy HacTaBHMKa Cy:

NPOjeKTHO OpjeHCTMCaHa HacTasa

Kopenauuja ca opyrum npegmetuma

60orbn 0gHOC ca yYeHuuuma

noBes3uBame ca konerama wmpom EBporne un ceeta

MOryhHOCT Ja noBexeTe CBoje y4eHUKe ca CTpyyHaummMa 13 pasnuyintmx obnactu



e HOBe vfgeje 3a YacoBe peJoBHE HacTase
e KBanuTeTHWja n cagpxajHuja npefasara

Haw pag Ha cBum oBMM MpojekTuma u nnatgpopmama He 6u 6mo moryh 6e3 kopuwhemna
WKT-a op cTpaHe HacTaBHWKa, anu u ydyeHuka. [Npu Tome ce cycpehemMo ca pasnuunTm
n3asoBumMa M noTewkohama y CBakOOHEBHOM pagy Be3aHoOM 3a YynoTpeby HOBUX
TexHonornja, ann Hac 1o He obecxpabpyje. Cmatpamo aa je GyayhHocT oGpasoBama
Be3aHa 3a ynotpeby NKT-a n ga tpeba wrto 6orbe Aa NpMNpeMUMO HaLLe YYEHUKE Ha KUBOT
Yy KOMe Cy TEXHOMOorvje Hem3ocTaBaH 4e0o CBakoAHEBULE.

TexHonornja HMKaga Hehe Mohn fa 3aMeHn KBanNUTETHO npefaBake, anv Moxe ga NnomMorHe
Aa nobpu HacTaBHMUM Byay jow 6orbYU M ga CBaKM YYEHUK MOCTUTHE MHOMO BULLIE.

KOpVICHVI JINHKOBMU:

https://www.etwinning.net

http://erasmusplus.rs

http://www.scientix.eu/
https://education.microsoft.com/skype-in-the-classroom



https://www.etwinning.net/
http://erasmusplus.rs/
http://www.scientix.eu/
https://education.microsoft.com/skype-in-the-classroom/overview

