HACTABA NO HOBM NPOIrPAMNMMA Y CPEAHOJ LUKOJIN

Ayma Bykosuh, Karapuna BesbkoBuh, Munena Mapuh, bojana Carapuh

Ancrpakr: [IpenaBame y OKBHpY OBe Teme Ouhe mojaesbeHo Ha Tpu 1enune. [Ipse
JIBE LIJIMHE NOcBehieHe cy u3MeHama IUIaHoBa U porpama 3a 1. paspej ruMHasmja
u 00palyyjy TeMy YBojJ y anroputMe U OJIOKOBCKO Mporpamupame, 10K je Tpeha
OcJIMHa nocseheHa HOBUM HACTaBHHUM IUIAHOBUMA U mnporpamMmuMa 3a CpCaAmbC
CTpY4YHE LIKOIIE.

Alice y npBoM pa3peay rumMHasuja

VY npBoj nenunu Jyma Bykosuh u Karapuna BesskoBuh he npeacraButu anat Alice (moctymaH Ha
aapecu http://www.alice.org). Alice je uHOBaTuBHO 3/] MporpamMcko OKpyXeme y KOJeM je Beoma

JEAHOCTaBHO KpeWpaTd aHHMalldje MoMohy KOjUX ce MpHyYa HekKa MpHuya, Kpeupa MHTEpaKTUBHA
UTpa WIN BUICO KOJH CE MOXE TIOACTUTH Ha BeOy. Alice je clIo00AHO JOCTYITHO HACTABHO CPEICTBO
HaMEHEHO 32 MPBU KOHTAKT YUYEHHKA ca 00jeKTHOOPUjEHTHCAHUM IporpamupameM. OHO JommymTa
yYeHHUIIMMA J1a Hayde (yHIAaMEHTaHEe MPOrpaMcKe KOHIIETITE Y KOHTEKCTY Kpeupama aHUMHUPaHUX
¢uiMoBa M jenHOCTaBHUX Bujeo-urapa. Y Alice, 3J] oOjektu (Jbymu, )KUBOTHUH-€ M BO3MJA) C€
HaJla3e y BUPTYEITHOM CBETY M YUCHHUIM KpPEenpajy mporpame Kojuma anuMupajy Te objexre. [Tlomohy
MHTEPAKTUBHOT MHTep(dejca, yueHUIM mpeBnade rpaduuke enemMeHTe (OJOKOBE) KOjUMa Kpeupajy
nporpaM Ipu 4YeMy HMHTPYKIHje OAroBapajy CTaHAapIHUM Hapeadama y TIpaBUM IPOrpaMCKUM
jesunmma (amp. Java, C++ unu C#). Alice omoryhaBa yueHuima aa oamMax BUAE Kako C€ HUXOBU
aHMMMpPaHU MIPOTrpaMM U3BpIIaBajy omoryhyjyhu uma na yode Bese nusmMel)y Hapenou y mporpaMmmuma
U TIOHAIIamka BUXOBUX o0jekara. bapatameMm o0jeKkTHMa y HHXOBOM BHUPTYEIHOM CBETY, YUCHHIIN
CTHYY MCKYCTBa O CBUM IPOrPaMCKUM KOHCTPYKIMjaMa Koje ce OOMYHO y4e Y YBOAHUM KypceBUMA
nporpamMupama.

Scratch y npBom pa3peay rumHasuja

VY npyroj nenunu Mwena Mapuh he mpencraButu amatr Scratch (https:/scratch.mit.edu/) u
MoryhHOCT meroBe ymorpebe y IOYeTHOj HacTaBH y IPBOM paspeqy I'MMHasuje. Scratch je
CIO0O0JHO JOCTYIHM BM3YEJNHHU MPOrpaMCKH je3UK pas3BujeH y jaboparopuju MIT Media Lab.
Scratch xopucTu Benmuku 0poj cTyleHaTa, HACTAaBHUKA U POAUTEIbA KaKO OM jeTHOCTAaBHO Kpeupaiu
aHuManuje, urpe U ciuyHo. OH mpencTaBba OACKOYHY JACKy 3a yia3aK y HampeIHUjU CBET
padyHapCcKor mporpamupama. Takohe ce MOke KOPUCTHTH 3a KPEHpame AyKAaTUBHUX U 3a0aBHHUX
cajgpkaja, HW3paay MaTeMaTHYKWX ¢ HaydyHUX TMpojeKara, CHUMYJAU]y W BU3YaJIU3alH]y
ekcriepuMeHara u cnuaHo. Moryhe je u nperniename Benuke Oubmmoreke nocrojehux mpojexara Ha
Scratch Be6-cajTy.

Scratch omoryhaBa kopucHuuMa Ja KOpPUCTE Mporpamupame BoheHo pgorahajuma ca BHILe
aKTUBHUX oO0Ojekara KOju c€ Ha3uBajy cmnpajtoBu. CHpajToBU ce TPHUKa3yjy Kao BEKTOPCKE H
pacTepcke ciuke, Kpeupane U oopaheHne Ouio y rpaduukoM eauTopy Koju je eo cuctema Scratch,
OmII0 yBE3€HE M3 CIIOJhAlIbUX M3BOpa (JaToTeka, Kamepa W CIU4HO). Scratch Takohe mompikaBa u
paa ca 3BYKOM KOjH MOKE€ OMTH CHHUMJbEH WJIM yBe3eH. Scratch je moctyman Owiio kKao BeO-
aruIMKaiyja, Omio Kao aruimkaiuja 3a oneparuae cucreme Windows, OS X unu Linux.


http://www.alice.org/
https://scratch.mit.edu/

VY ckiomny oBe IiennHe, Ouhe naT neTajbaH MpHKa3 peaju3alfje yacoBa y OKBHPY HOBE HACTaBHE
TeMe YBOJI y alropuT™Me, Kpo3 Beluku Opoj mpumepa palen y Scratch-y, mpumaroheH yspacty
yUeHHUKa U pa3paljeH 1o 1nojeiMHaYHuM 4acOBHMA.

Cpeame CTpy4He HIKOJIe

VY tpehoj nenunn bojana Carapuh he mpeacrtaBuTH HOBe mporpame mnpeamera PauyHapcTBO H
MHpOpPMaTHKa y TPBUM paspearMa CpeImbHX CTPYYHHMX IIKona. buhe mara ymopenHa anHammsa
npehammer U cafallmber CTama Tj. CTapuX M HOBHUX mporpama. PasmaTtpahe ce murame Kako
yVHamnpeauTH HacTaBy W Ouhe gare mpenmopyke 3a peanus3aiujy HoBuX mporpama. Takobe, Ouhe
NpUKa3aH HU3 IpuMepa 100pe mpakce.



Alat Alice moZe da se preuzme sa sledeCe adrese: www.alice.org

Kratka video uputstva posvecéena alatu Alice:
e https://youtu.be/eq120m-_4uA
e https://youtu.be/tkbUcu71Lfk

Kurs (engleski) posveéen uvodu u Java programiranje u alatu Alice je dostupan na sajtu Oracle Akademije:
1. sajt Oracle Akademije - https://academy.oracle.com/
2. lzbor Training
3. Izbor Self-Study
4. klik na dugme Getting Started with Java Using Alice Self-Study Course

Kurs ima viSe lekcija koje su numerisane. Svakoj mozemo direktno da pristupimo klikom na dugme sa
rednim brojem lekcije koje se nalazi pri dnu strane (slika levo). Kada se klikne na dugme prikaze se pregled
lekcije, a sama lekcija se uc€itava klikom na Begin. Kroz lekciju se prolazi redom pomocu spiska tema na
meniju Outline sa leve strane, ili uz pomo¢ navigacije PREV i NEXT dole desno (slika desno).

Alice Self Study Course

Outline B Lesson 0: Prepare for this course

Getting Started with Java Using Alice 3 Prepare for this course
Lesson 0: Prepare for this course Whatis Java?
~ What s Alice 37 What is Alice 37
. Alice 3
(@] =7 :Nel W= AcaDEMY
Java is designed for production
systems o
= Leveiop prograins mat animate 30 ODJECts i1 & VIFLUal woriu 3d objects Alice 3
* Define basic object-oriented programming terminology Virbworld
*  Describe programming concepts such as arguments, procedures, algorithms, . e Alice is designed to teach programming theory without the -
functions, variables, loops, and conditional statements o complex language and rules of praduction languages. Using 72
Lesson Objectives Running animation Alice, you can place objects from a gallery into a virtual world ‘. (A1l \,e

and then create programming statements to animate the
objects in the world in a fun and engaging way.

In this lesson you will learn to: Summary

. . . »  Check syst: i it
»  Describe the purpose for using Alice 3 to learn Java bt el

* Check system requirements needed for the course
+  Install necessary software for the course

Begin
[ 2 G @ E E @ e E o e

< PREV NEXT >

* Download the Java Development
Kit
» Download Alice 3

Summary

< PREV NEXT >

Direktan link ka kursu:
http://ilearningcontent.oracle.com/content/public/oracle_acad/SelfStudy/Articulate/Alice/interaction.html

Uvod u objektno-orijentisano programiranje

Aplikacije koje ucenici poznaju kao korisnici raCunara su sastavljene od objekata. Razvoj aplikacija sa
grafickim korisnickim interfejsom je u vezi sa razvojem objektno-orijentisanog programiranja.

Kao prvi kontakt sa programiranjem je dobro u€enicima pokazati kako su kreirane aplikacije koje lice na
aplikacije koje oni koriste, na primer, igrice.

Primer 1: Igrica

objekti klase Ptica objekat klase Ptica

objekat klase Stena
objekat klase Stena

objekat klase Stena




Svaki objekat klase Ptica ima:

1. podatke koji ga opisuju e veliCina

e pozicija na kojoj se nalazi
2. funkcionalnosti (metode, tj. procedure i e hoda
funkcije) ° leti

e prica

e razmiSlja

e okrece se

Klasom Ptica su opisani svi objekti te klase, tj. svi podaci i funkcionalnosti (metode —
procedure i funkcije) koje imaju objekti ove klase.

Programski kod gradimo tako $to pozivamo metode objekta, na primer:
ptica.prica(“Kako je lep dan!”);

Ovaj programski kod je moguée grupisati u naredbe za kontrolu toka, kao $to su grananja i ciklusi, kao i u
procedure i funkcije.

Kreiranje animacije u alatu Alice

Pre nego Sto se pristupi kreiranju animacije, potrebno je da se definiSe scenario. Scenario moze da se
opiSe reCima ili prikaze dijagramom.



v

Zeka i macak stoje na livadi.

v

e Zeka se okrene ka macku. Zeka se okrene ka macku.

v

Macak se okrene ka zeki.

e Zeka i macak stoje na livadi.

e Macak se okrene ka zeki.

e |stovremeno se pomere jedan ka drugom. ¢
Zeka prede malo vece, a macak prede malo

. . Istovremeno se pomere jedan ka drugom. Zeka prede malo
manje rastojanje.

vece, a macak prede malo manje rastojanje.

e Zeka kaze: ,Zdravo!” ‘

Zeka kaze: ,Zdravo!”

v

e Macak kaze: ,Zdravo :)"

e Zeka kaZe: ,Da li hoce$ da zajedno ucimo bl ke Zilaie O

OOoP?* ¢
e Macak kaze: ,Ho¢u! Hvala $to si me pozvao!“ Zeka kaze: ,Da li ho¢es$ da zajedno u¢imo OOP?*
e Macak zatim kaze: ,MoZemo da programiramo ‘

u alatu Alice.“ Macak kaze: ,Hocu! Hvala $to si me pozvao!

v

Macak zatim kaze: ,Mozemo da
programiramo u alatu Alice.“

!
>

Kada se pokrene alat Alice, pojavljuje se dijalog Select Project. Pomoc¢u ovog dijaloga je moguce otvoriti
vec kreirane projekte (neka od opcija My Projects, Recent, File System).

Ukoliko zelite da kreirate novi projekat, izaberite prostor (Template) u kojem ¢e se deSavati animacija, a
zatim kliknite na dugme OK.




| =+, Select Proj

Template

SEA_FLOOR

SNOW ROOM WONDERLAND SEA_SURFACE

Otvara se novi projekat. Potrebno je da kreirate izgled pocetne scene. Kliknite na dugme Setup Scene.

@ R Cancel

|| Mies 31 =10l x|
File Edi Erul.nd Bun Window Help
aeciare proceaure m yFirstM ethod
| o in order
| drop statement here

@ this.camera

Procedures

group by category ® )

position |+
E Cthis.camera mowve direction _ﬁ . amount E’?—L? |

Uihis carmera moveToward tager €279 | amount =5%2) Ir ‘o in order | | ‘count _ || while _ | foreachiin _ |
| Uinis.camera moveAwayFrom isrger ©F9) , amount E790| | r‘rr_-_':im"-mmgaﬂiwfguudl in _ together | | vanatle.. |
E (this.camera moveTo target © 997 ] v | assign i fcomment |

Kada je aktivan prostor za kreiranje scene (izgleda animacije), mozete da prevlalite potrebne objekte iz

galerije. Galerija sadrzi sve klase Cije objekte mozemo da ubacimo u animaciju. Pronadite zeku i macka koji
se nalaze medu dvonoscima.
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File Edd Prosecd Bun Window Help

(his
8 Starting Camera View = P o

"~

- ERE 2 [

' DEFAULT ROTATION TRANSLATION RES(
| use snap ® Snap oetails

[ ‘-.this.camerér"‘

ang s-nbls v
v @B, this.camera's Properties

| Stamera | CAMEra - [new | SCamera )|
Vehicle = [miz
Position = (£ 000 ¢ 155 hE 7.5 |) I
- J Y L |
all dhasses l"J | 4 Biped dasses l"]
! |l ' [
; i
z ‘ 5
- l-'
e - I} |
new BigBadWou() | new Bunnyl) new CheshireCat() [ new Curspérai) new GoldenMonkey _ ) new Har

v . edd

Prvo ubacite zeku tako Sto ga miSem prevucete na zZeljenu lokaciju.

G - _
. @& Starting Camera View | ¥ P> Run..

Kada otpustite taster miSa nad Zeljenom lokacijom, pojavljuje se dijalog u kojem mozZete da izaberete naziv
objekta. Podrazumevano se objekat zove kao i klasa, ali sa malim poc¢etnim slovom.

|-+ Add Scene Property From Gallery x|
preview: constant Bunny ) bunny <
value type: | Bunny ) \ !
name: |m

initializer: | (new ( Bunny )|

‘ i
¢ -

@ Cancel

Kada je objekat postavljen, mogu da se menjaju njegova svojstva. U alatu Alice je ovo redeno isto kao u
drugim ozbiljnim razvojnim okruzenjima. Potrebno je da objekat bude oznacen, i onda u prozoru koji se
nalazi na desnoj strani mogu da se menjaju njegova svojstva, kao §to su na primer veli€ina i pozicija.



Undo . & Red
| DEFAULT |ROTATION TRANSLATION RESIE

__| use snap » Snap details

* Zi:his_b_unng j

one shots W
| — - -

¥ » this.bunny’s Properties
{ Bunny ) bunny o (new | Bunny )|

Paint= :.:_IM-III.E'.

Opacity= 10
a4 Pars

B Starting Camera View v

Dodaijte i ostale objekte. Neki objekti ¢e biti aktivni tokom animacije. U ovom slu€aju ¢e to biti zeka i macak.
Neki objekti mogu da budu samo deo scene. U ovom slu€aju to su cvece i drveCe. Kada su svi objekti
postavljeni, mozete da predete na programiranje tako sto cete da kliknete na dugme Edit Code.

* EditCode

Programirate tako Sto prevladite odgovaraju¢e naredbe u metodu myFirstMethod. Ova metoda odgovara
metodi main u jeziku Java. Svaki objekat ima svoje funkcionalnosti. Na primer, zeka moze da se okrene ka
macku. Potrebno je da izaberete odgovarajuéu proceduru koja opisuje zeljenu akciju zeke. Prvo izaberite
zeku da biste dobili pristup njegovim procedurama i funkcijama.

- Alice 31 * -[of x|

File Edit Project Run Window Help

rrryFIrﬁMeﬂ'l

aectare procedurs. My FirstM ethod

doin order

[[arop statement nere

-

| oroup by calegory T!

?‘] J

iz ground

‘= this.cameara

(ihis.cheshiraCag

Izaberite proceduru turnToFace i prevucite je u myFirstMethod.



¥ (this.bunny

Procedures

| group by category 'J

orientation A |

E’?; (this.bunny turn direction: £292) , amount =992 ] P

)

E;E (this.bunny| pointAt target ] )
v

Prilikom otpustanja tastera misa, izaberite vrednost argumenta procedure. Kako zeka treba da se okrene
ka macku, treba da izaberete objekat cheshireCat koji se prosleduje proceduri.

=) Mlice 31 * =ik

File Edit Project Run Window Help
3 — Py a &

s

i pinaTreed
mis pinaTresd|
s MistePalch
This mistePatchd

* this.bunny

Procedures

group by category |
arantanion :1:
[ s i cvocton 59, amount 5380 | '
| (ias.bunny roll direction: EF99) |, amount =39
[ this bunny temToFace target ©F87 J )
| ihis bunny orientTo target <993
[
|

‘this bunny arientfTollpright
i o poineAt et B899 |

! doinorder| | count _ | while _ | foreachin _ | [ _| | dotogether|
{ eachin _ together | | variable.. | assign | [ fcomment |

-
L

Prva naredba programa ¢e izgledati ovako:

declare procedure MYFirstM ethod
do in order _ _ )
i (ihis.bunny  turnToFace (this.cheshireCat  add detail |

To odgovara nacinu poziva metoda u programskom jeziku Java: objekat.metoda(parametri);

Kompletan program mozete da vidite na sledecoj slici.



File Edit Project Run Window Help

~ ~

declare procedure myFirstM ethod

(do in order

{ (this.ounny " turnToFace (this.cheshireCat add detail ‘

[:ﬁ (this.cheshireCat ~ tumToFace Cthis.ounny  add detail |

do together

| (inis.cheshireCal  move [FORWARD| , 505 add detail |

L |
« » Setup Scene

¥4 this thistlePatch2 v

[fg (this.bunny© move [FORWARD| , 51.0° add detail \

Cthis.bunnyl say S{Zdravoll’ add detail J

Procedures

(this.bunnyl * say /{Da li noceZ da zajedno uéimo OOP?]  add detail |

group by category ¥
{ ThistiePatch ) 's Editable Procedures (0) '

- (this.cheshireCat  say STHocu! Hvala 5to si me pozvaol]  add detail }

Fljihis.meshireCaﬂ say f[Zdravo:)]' add detail ‘
[
L

I.:ihis.cheshireCaﬂ say JT:‘Moiemo da programiramo u alatu Alice - ‘

(Prop ) 's Editable Procedures (0) bubbleFillColor >
bubbleQutiineColor >

say, think fontColor >

[j-cjnis.tnisuepatmz say text /{777 ] duration >

| (inis thistiePatch2 think text /(229) ] ‘

position {: ‘doin order] E count _][ ‘while _][ for each in _] | dotogether | eachin _ 1ogelher]

B —— A— F Wb

[f :variablem]{f f:assign] f::h’commem]

Animaciju pokrenite klikom na dugme Run.

- N

L2 |
« » Setup Scene

Vazno je da se svaki program testira. Kada je ovako jednostavna animacija u pitanju, treba proveriti da li u
potpunosti ispunjava osmisljeni scenario.

L2 Run X|
LM | speed: 1x@ restart || S |

=




YBoja y asropurme

MwuneHa Mapuh
milena.maric.f@gmail.com
[OeseTta rumHasuje ,Muxanno Netposuh - Anac” — Hosn Beorpag,

Anctpakr

M3meHe HacTaBHOr NiaHa U Nporpama npeameTa padyHapcTBO U MHPOPMaTUKa 3a TMMHasuje goHena je
nornas/be yBOA, Y aNropuTme y NpBu paspes. Yiora oBor Norias/ba je Aa YYeHUKe NOCTENEeHO yBeae Y CaapKaj
oBoOr npeameta y Tpehem paspegy, rae ce TOKOM Lefie WKOJCKe roauHe u3yyasa nporpamuparse. L osor
usnararta je ga npeactaBu jegaH og moryhuMx HauMHa Kako peasnM3oBaTM YacoBe MNPMMEHOM HeKOor of
OKpY’Kerba 3a 6NOKOBCKO mnporpamuparbe. MNocebaH akueHaT y OKBMPY OBOr M3naratba 6uhe M Ha aHanusu
nceyaoKoZa Kao HacTaBHE MeToAe KOjom ce NoAcThYe pa3Boj aNropMUTamcKor pasmuLLsbakba.

3awTo je 6GUTAH aIOPUTAMCKU HAUMH PAa3MULLbaHbA?

M3yyaBatbe BelTMHE Mporpammparba He CMEMO Be3MBaTM WMCK/bYYMBO 33 OHe y4yeHuKe Koju he ce
KacHuje y }KMBOTY NpodecnoHanHo 6aButn nporpammparsem. MNporpammparse je matemaTnyka ANCLUNAMHA Koja
Yy MOTAYHOCTU KOZ, YYeHWKa pas3Buja [0CAEAHOCT, AUCUMMANHY, IOTUYKO U ancTPaKTHO muwsberbe. Ca TUM Y
BE3M, OCHOBHE efneMeHTe nporpamuparba Tpebano 6u ga yceoje cBu yyeHuMum 6e3 063mnpa Ha uxoBo byayhe
npo¢pecoHaNHO onpeaesberse.

MNojam n npumepu anroputama

Y unsby bosber pasymeBatrba Nojma anroputma 6uno 6m fobpo yyeHuKe ynosHaTi ca aaroputMmMma Hekux
NopcTyrnaka u3 peasiHor XXMBOTA, Kao M HEKOJIMKO NOCTYMaKa U3 MaTemMaTUKe.

MNogusare HoBLA ca 6aHKOMaTa

. YHecu KapTuLy y YMTay KaKo je NpUKasaHo Ha canum.

. YHecwu PIN koA,

. AKo 6aHKomart npunjasu aa je PIN k64 norpewHo yHeT, nam Ha Kopak 2.

. AKo 6aHKomaT Hyam moryhHocT n3bopa jesamka, oHaa ogabepu jegaH oa noHyheHuMx je3unKa.
. Opabepu onumjy nogmsarba HoBLA.

. AKO MMalL BMLLIE payyHa, ofabepu OHaj ca Kojer Kenuw Aa NoguKeLl HOBaLL.

. Opabepu jeaan og noHyheHmx nsHoca (200, 500, 1000, 2000, 5000, 10000, 20000, 50000 anHapa) uan onumjy
3a cnobogaH y3HoC M3Hoca.

8. Ako ¢ ofabpao onumjy 3a cnobofaH YHOC, OHAA YHECU U3HOC KOjU XKenuw Aa nogurHeLw.
9. YHecu ga v Kenuw notepay O TPaHCaKLMju.

10. Cayekaj obpaay TpaHcaKkuuje

11. Yamu Kaptuuy

12. Yamu HoBal,

13. AKo c1 0abpao Aa Kenvw NoTBPAY O TPAHCAKLUMjM, OHAA Y3MM NOTBPAY O TPAHCAKLUMjK.

Noubh WNPE

OTBapame Be6-mejn Hanora

1.Y npernepay Beba yHecu agpecy Beb-mejn cepsuca.



2. YHOCU XKes/beHO KOPMCHUYKO MMe CBe 0K He YHecell MMe Koje Huje 3ay3eTo.

3. YHOCHK CBOjy 103MKY CBe A0K A0bujall NopyKy Aa je n103MHKa npecnaba.

4. YHOCM N103MKY Y NoJbe 3a NOTBPAY N03MHKE CBE 0K CE OHAa He MOKAOMMU ca NPBOBUTHO YHETOM IO3UHKOM.
5. YHecw cBoje ocTane nogaTke (Mme, npesmme, gatym pohera, Noa v CMYHO).

6. Mpoyumn ycnose Kopuiwhera M ako CU carnacaH ca buma, WTPUKANPA]j No/be Kojum noTephyjews aa ce ca
HbMMa cariallasalll.

7. AKo XKenuw Aa npumall MpoOMOTMBHE NOPYKe, LWTPUKAMPAj ogrosapajyhe noswe.

»LWTa je pesynrar usspasara osor Koga?“

YecTo y4yeHMUM NOCTaB/bajy NUTakbE 3alUTO CEe Y4 HEKWU MPOrPaMCKM je3nK a He Heku apyru. [a num je
n3bop jesanMKa Koju ce y4M Ha OCBHOM Kypcy nmporpamuparba npecygaH? CylWTUHCKM, HAaKOH OCHOBHOF Kypca
HajbuUTHUje je Aa yyYeHUUM OBNafajy €NeMeHTapHUM anropuTMMMa, Aa WX pasymejy, Aa yMmejy Aa ux
NAEeHTUOUKYjYy Y KOHKpeTHOM npobnemy v npumeHe. 3a OBO HUWje MpecyfaH NPOrpamcku jesmK. YyeHuuM Ha
NMo4YeTHOM HMBOY MOFY M Aa He WM3y4yaBajy HM jesaH KOHKpeTaH MPOrpamMcKu jesuK, a Aa onet umajy gobpa
nocturHyha. Ba’KHO je yCBOjUTU OCHOBHE KoHLenTe U fo6po MX pasymeTu. Y TOM Ln/by YH4EHULMMA HA MOYETHOM
HWUBO MOXEMO NOHYAMUTU U NCeyaoKoa Kao jegHo of moryhux peluema.

BewTMHOM nporpamupatrba ce oBnajaBa TaKo LUTO Ce Y NOYETKY aHa/M3Mpajy roToBa pellera. Benvku je
YyCMex HayyuTu yYyeHWKe Aa MOry fa OAroBope Ha nutamwe — ,LLTa je pesynTtaT ussplwaBara oBor Koga?“ He
Tpeba oyeKMBaTK 04, NOYETHMKA 4a OgMax MULLY CBOje nporpame, fobap noyeTak je aHanu3a U pasymesare Beh
HanMcaHux Nporpama. Y Ty CBpXy HaM MOXe MOCAYXUTK NceyaoKoa,. MoXxesbHo je yyeHuLUMmMa AaBaTu WTO BULle
Masiux NpumMepa M TPaXKMUTU aHaM3y KoAa, OAHOCHO OArOBOP HA MUTAHE LUTE je pe3ynTaT M3BpLUaBakba HEKor
nporpama.

AHaﬂM3MpaTM nceygoxkog n oaroBopuTv Ha nntare WTa je pPe3ynTaTt n3epLiaBarba C}'IE,D,EhEF Koga:

Cabupare 6pojeBa

zbir := 0
dok nisi &uo sve brojeve, radi sledece:
ako si Cuo broj x, onda neka je
zbir := zbir + x
saopsSti zbir

CreneHoBate

s :=1,

i :=0

dok je 1 < n radi sledecte:
S 1= s°'X

uvec¢aj i za 1

ispisi s

Eyknupos anroputam 3a H3[

uc¢itaj a i b
dok je b > 0 radi sledece:
tmp := b



b := a mod b
a := tmp
ispisi a

Demere 6pojesa

r := a;

q := 0;

dok je r >= b radi sledece:
r :=r - b;

q := g+ 1;

MHoere 6pojeBa

p :=0; 1 := 0;

dok je 1 < a radi sledecte:
p :=p + b;

i =1+ 1;

Makcumym net enemeHarta

broj := unesi broj

maksimum := broj

i:=1

dok je 1 < 5 radi sledece
broj := unesi broj

ako je broj > maksimum onda
maksimum := broj i := 1 + 1

saopsSti maksimum

Kaga cy yyeHMUM caBnagany oBaj 4eo, Tj. Kaga ymejy Aa aHanusupajy seh rotose npumepe aaroputama,
MOXEMO [a MX YNO3HAaMO Ca HEKMM Of, OKPY)Ketba, Kao LITO je Ha npumep Scratch u ga npeg wux CTaBUMO
3afaTaK CaMOCTa/IHOI Kpeupara nporpama. Cneaehu cermeHT Huje OCMULL/bEH KAo TYTOpWjaNl OKpyXKera
Scratch, Beh Kao meToaMyKa jeaMHMLA Koja gaje onpaBaarbe 3awTo 61 nojeanHe npumepe Tpebano nokasatu
y4YeHuunma.

BAOKOBCKO nporpamupare

JefgHO of, OKpy)Kera Koja MOXKEeMO KOPUCTUTM Yy MPBOM paspedy MMMHasumje je Scratch. Hactao je Ha
npecTuXHoM MacayyceTcKom TeXHONOWKOM MHCTUTYTY (MIT) y BocToHy M 6ecnnaTHo je AoCTynaH cBMMa.
Hberose Bep3uje noctoje 3a cee Bogehe onepaTtnsHe cucteme (Microsoft Windows, Linux, Mac OS X), a Beoma
nonynapaH HaumH Kopuwhera cuctema Scratch gaHac je U3 npernegaya Beba (cucTemy ce MoxKe NPUCTYNUTU HA
agpecu http://scratch.mit.edu, ogakne ce moxe UM KOPUCTUTU NpeKo Beba, AN Npey3eTV U UHCTaMpaTH Ha
JIOKaNHW padyHap).

Scratch je OKpyerbe Koje ce MOXe KOPUCTUTM 3a Pas/inunTe HaMeHe, Kao WITO je Kpeuparbe aHMmauuja,
dnamoBa, npeseHTaumja, y nodeTHMM pasama yyerba nporpammparsa. Scratch je jegHoctasaH 3a Kopuwherse,



YYEHULM CaMOCTaZIHO MOTYy Aa UCTPaxyjy OKpyKere u 6p30 ra caBnagajy, a ca gpyre crpaHe, moryhe ra je
KOPUCTUTM 33 MMMNIEMEHTALM)y CTaHAAPAHUX anroputama nporpamuparba Ha Mo4YeTHOM HuBoy. Mako oBoO
LIApEeHO OKpyXKehe aenyje NpuKkNagHuje y HacTaBu Nporpamumparba Yy OCHOBHOj LWKOAM, Y NMPUMEPUMMA KOju
cnefe MOXeMo BUAETU fa ra CaCBMM ONPaBAAHO MOXKEMO KOPUCTUTU U Y TMMHA3Mju y MPBOM paspeay.

Mpumep 1:
KoHBep3uja

MpeBohere LeHTUMeTapa y MH4e
HanucaTu nporpam Koju BUCMHY AaTy Y LEHTUMETPUMA NPeBoay y CTone u nHue.

AHanusa 3apartka:

OBO je NMpuMmep efleMeHTApHOr 3aJaTKa Y OKBUPY KOra ce npumerbyje yuyuMTaBare mnojataka, 3aTum obpaja
nofataka NpPMMeHOM Heke maTeMaTuyke Gopmysie 1 Ha Kpajy ce U3padyHaTu pesyaTaT ucnucyje.

Jame, pagehu oBaj 3agaTak yyeHmum he ce yno3HaTV ca HAYMHOM YyBarba NogaTaka y nporpamy, Tj. ynotpebom
npomeH/buBMX. Y oBOM mnpumepy nocTojahe Tpu nomohHe 6pojeBHe nNpomeH/bMBE (NpomeH/bUBA 3a
LEHTUMETpE, CTOME N UHYe).

LLto ce TM4e yno3HaBakba Ca OKpyKereM, ydeHuum he pagehu oBaj npumep yBMAETWM Oa Ce CBAaKWM Mporpam
3aMo4YMkbe KNMKOM Ha 3efieHy 3acTaBuLy, LWITO ce Y Aesly 3@ NUcarbe CKPMNTa 03Ha4yaBa HaHolwerwemM 6/10Ka Ha
Kome nuwwe ,Kaga ce KAMKHe Ha (c/iMKa 3eneHe 3acTaBuue)”, Koju ce Hanasu y rpynu Joeahaju. Takohe,
yyeHuum he ycBojuUTM Ja ce mojauum 4YyBajy y NMPOMEH/bMBaMa, a 4a Ce MPOMEH/bUBE Y OKpyKeky Scratch
aedbvHnwy y rpynu lodayu, Kao 1 Aa je 3a KOMYHUKaUMjy ca KOPUCHUKOM NOTPebHO KOpUCTUMTM onuumje rpyne
Ocehaju. 3a onuc KopuwheHnx mateMaTUUKMx GopmMyna KopucTe ce onuuje rpyne Onepamopu.
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Mpumep 2:
HauypTaj KBagpar

Hanucati nporpam Tako 4a MayaK LpTa KBagpar.

AHanusa 3apartka:

OBO je NpuMmep 3afaTKa rae ce y4eHWULM YNo3Hajy Kako Aa KOpUCTe KoopauHaTHM cuctem. Takohe, ynosHajy ce
KaKo ce JIMKOBM MOry KpeTaTu Kopuwherwem onuunja ns rpyne Kpeamme. Takohe, Scratch aaje moryhHocT ga nnk
OCTaB/ba TPar NPUINKOM KpeTakba, @ NoApPLUKa 3a upTarbe ce Hanasun y rpynu Os108Ka.
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Mpumep 3:
Netehn mavak

(FpaHarse)

Hanucatn nporpam y kome he 6utu moryhe nomepatv mayka Mo No30pHMUM Kopuwherem cTpenunua Ha
TactaTypu. MpuTom, nosaguHa Tpeba ga byae cavka M3 Npupoae Ha Kojoj ce jaCHO BUAM XOPWU3OHT M Mayak
Tpeba fa mMerba MOJIOXKaj Tena y 3aBUCHOCTM 04, Tora Aa /v je UCMoA UKW U3HAA XOPU30HTa (M3HaZL XOPU3OHTA
Tpeba ga 3ayame MoJsioXKaj y Kome neTu, a ucnog Tpeba Aa 3aysme MOJOXKa] Y KOMe ce crpema fa Nosetu).
Takohe, mayak merba M U3rnes KoCcTMma y 3aBUCHOCTM A3 /N Ce Hanasu U3Hag, Uim UCnoj, XOPU3OHTa.

AHanusa 3apartka:

OBoO je NpuMep 3afaTKa rae ce KOpUCTK rpaHarbe. Y 3aBUCHOCTU 0f, BUCMHE Madak he NpomMeHUTU CBOj KOCTUM.
BUCMHY Ha KOjoj ce mayaK Hanasu Tpeba NMPOBEPUTM HAKOH CBaKe NMpPOMeHe MoJioXKaja mMayka. [a He 6ucmo
noHas/bann KOA, ynoTpebuhemo TexHWKY pasrnawasakba gorahaja. CBakM NyT Kaga Ce Mayak nomepwm
pasrnacmhemo HoBW gorahaj NnpoBepu BUCKHY.

Takohe, y OKBMpPY OBOT 3a4aTKA YYEHMLM Ce YNO3Hajy KaKo @ KOHTPOMLY /IMK NPEKO CTpesInLe Ha rope, fone,
neBo, AecHo. MNogpLiKka 3a 0Bo Hanasu ce y rpynu Joeahaju. MpomeHy nosagmHe moryhe je nogecutun y rpynm
Mo3aduHe. Y oKBMpY OBOr 3agaTKa yyeHuum ce cycpehy M ca KocTumMmMma. Koctumu cy 3anpaBo C/MKe Koje
Hajuewhe npeacTaB/bajy pasnuUTe NOJIOXKaje r1aBHOr AnKa. MocToju BENMKKM BPOj 0BMX CIMKA Y BubanoTeum,
HO KOPUCHUK YBEK MOMKE M CaM Jia Kpenpa HOBM KOCTU.
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Mpumep 4:
CraTtucTuKa jabyka

Hanuwmmo nporpam Koju HacymunyHo oapehyje TexknHe Tpu jabyke, nofelasa BeMUMHY jabyKa Ha eKpaHy Tako
[ NPONOPLUMOHANHO 04roBapa HUXOBOj TEXMHM, @ 3aTUM M3PaUyHaBa YKYMHY TEXUHY jabyKa, MPOCEYHY TEXKMHY
W HbajMakby U Hajsehy TeXuHY.

AHanusa 3apgartka:

Ln/b oBor 3afaTka je Aa y4eHUUM Hayye Aa M3padyHajy cymy Tpu 6poja, HUXoBY apUTMETUYKY CPeaunHy, Kao U
HajmarbM, 04HOCHO Hajsehu 6poj o4 aaTa Tpw.

Mpumep 5:
MNoctaBu HajBehy jabyKy y unHujy!



Hanucatv caga nporpam y Kome ce KOPUCHUKY NpUKasyjy Tpu jabyke cnyvajHo ogabpaHe BennYMHE M 04 Hbera
ce Tpaxu ga Hajsehy og wux ybauu y kopny. MocToju Ayrme Kojum ce npoBepasa Aa /M je 3a4aTak KOPEKTHO
ypaheH, noctoju gyrme Kojum ce OTKpPWBA TA4YHO pellere W MocToju ayrme Kojum ce jabyke ypehyjy no
BE/INYUHM.

AHanusa 3agartka:

Liu/b oBor 3aaaTKa je Aa y4eHUK oapean Hajsehu 6poj oa gata Tpu (TeMHy Hajsehe jabyke), Kao 1 Aa 3anamTu
Koja og, AaTe Tpu jabyke je 6una HajTexka (Y3 NPOMEH/bUBY Yy KOjOj ce NamTun BpeaHOCT MakCMMyma, YBOAUMO U

NPOMEH/bUBY Y KOjOj Ce MamTH MO3ULMja MAaKCUMYMa M ayKyprMpamo je Kada rog, aKypnupamo BpeaHocT).

Y oBOom 334aTKy je Takohe 6uTaH geTtasb gyrme Koje peha jabyke Mo BENMYMHM, LWITO CYLUITUHCKU OZ YYEHMKA
3axTeBa MPUMEHY jegHe BapwujaHTe anropuTma T3B. COPTUPAHba CENEeKUMjOM KOju MpBO [0BOAM HajMmatby
€/IeMEHT Ha NPBOM MECTO, 3aTUM APYrn NO BEJMYMHWU HA APYro M TAKO [asbe, CBE AOK Ce CBM e/IeMEeHTU He
ypege. OBo hemo peannsoBaTv Tako WTo hemo NpsBu eNeMeHT ynopeamuTu ca APYrMM M ako je ApYyru matsw,
pasmeHuhemo nm mecta. HakoH Tora, Uctu noctynak hemo npumeHuTH Ha npeu 1 Tpehun enemeHT. HakoH Ta ABa
nopeherba M HAKOH E€BEHTYyaNHUX pasmeHa, Ha NpBom mecTy he ce HanasuTK Hajmarba BpeLHOCT. HakoH Tora,
NCTM noctynak hemo NpuMeHUTU Ha apyrn u Tpehun enemeHT, yume hemo noctuhu Aa je ApyrM enemeHT marbu
o Tpeher, uume cy cBa Tpu enemeHTa ypeheHa Heonagajyhe. Takohe, oBae NpumerbyjemMo W anropuTam
pasmeHe aBe BpeaHocTV yBoaehu momohHy NpomeH/bUBY.

.I'IpoaepM!._ Ype.qm!._ 'I'Ipuxaxm pemerbe!._
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Mpumep 5:
Pacnopeau jabyke y WITO Mmarbe YUMHMja!

Hanucatu nporpam y Kome cy gaTe 4 jabyke HacyMmn4YHO oaabpaHux TexknHa (m3mehy 20 1 120 rpama) u
YeTUpU YMHMje YMja je MaKcumanHa HocuBocT 150 rpama. 3afaTak KOPUCHMKA je Aa pacrnopeaun jabyke y
WTO je mambu 6poj uMHMja moryhe, Tako Aa HU Y jeHO] YMHUjU TexkMHa He byae Beha oa A03BOJ/beHE.



WUrpa Hyan ayrme 3a NpoBepy KOPEKTHOCTM pellera, anu n gyrme nomoh nomohy Kojer ce KOPUCHUKY
npuKasyje jeHO ONTUMAJTHO peLletse.

AHanusa 3apartkKa:

3a ycnewHo pellaBakbe OBOr 3a4aTka NoTpebHo je nopehatu jabyke of, HajTeke A0 Hajnakwe, fakie
NpPUMerbYjemMo anroputam coptuparba. Jabyke He mopajy 6MTK BU3yenHo pacrnopeheHe no TeXnHKU, anum
je NoTpebHO Aa y4eHUK MHTEPHO 3anamTu Koja no peay jabyka je HaTea, 04HOCHO Koja byka je gpyra

Mo TEXWNHU U TAaKO peaom.

LleHTpanHu feo 3afaTKa je NpoHanaxKekwe onTUMANHor pacnopesa jabyka. OnvMMO cafa LLeHTPasHK
anroputam Koju he onTMmanHo pacnopeauTt jabyke M MOMNYHUTU JINCTY YMHMje. Y3 To, yeBewhemo m
nNpPomMeH/bMBY Koja he mamTUTM Hajmarbu 6poj uMHMja noTpebaH fOa ce cBe jabyke pacnopege.
JegHoCTaBHOCTW pagM, TeXUHe jabyka hemo Ha Mo4YeTKy npeacTaBuTM nomohy YeTMpu MPOMEHJ/bUBE.
AKo je 36up oBe YeTUpKU BPeaHOCTM MakbUi UM jegHaK HOCUBOCTU YMHMje (Huje Behn opf, beH), Taga ce
cBe jabyKe mory pacnopeguTu y jeaHy YMHKjy. AKO ce jabyke mory pacnopeamuTv y Be YnHuje Taga ce
WAN TpW HajnaKkwe jabyke mory cnakoBaTu 3ajedHO, a HajTexka jabyka ce naKyje cama WM ce mory
CNAKOBATM HajnaKLwa M HajTexka jabyka 3ajegHo y jeaHy YMHMjy, a cpeatbe Age jabyke y apyry. 3aucTa,
ako 6y ce, Ha NpMMmep, MOr/ile CNAKOBATK HajTeXe ABe Y jeAHY YMHUjy M HajNaKLe ABe Y Apyry, Tada ce
MOTY PasMeHUTU gpyra No BEJMYMHU U HajaKLWa M YMHUje U Aa/be BUTUM KOPEKTHO nonyreHe (YHMja y
KOjoj je HajTe)ka jabyka je camo jow onaKlwaHa, AOK je YMHMja Yy Kojoj cy caga gpyra u Tpeha jabyka
KOpEeKTHe TeXWHe jep je oHa NaKlwa o4 YMHUje Y Kojoj cy buae npea v Apyra, a TO je No NpeTnocrasum
buNa KopeKTHa YnHKMja). AKo NakoBakbe Yy ABe YnHUje HMuje moryhe, a jecTe y Tpu YMHUKje, oHAa je moryhe
CNaKoBaTM Hajnakwe age jabyke 3ajeaHo. Ha Kpajy, ako je 36up Hajnakwe paBe jabyke Behu of
KanmauuTeTa YMHMWje, OHAA je HeonxogHOo ynoTpebuTu cBe 4YeTMpu YuHuje (no BpojeBUM AaTMM Ha
NMoyeTKy 3a4aTKa, rAPaHTOBAHO je Aa CBaKa jabyKa MorKe CTaTu cama Yy CBaKy YMHMUjy).

Bpaso! Jabyke cy
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HoBuHe y nporpamuma uH(poOpMaTHKe 32 Cpebe CTPYYHE HIKoJIe

3Hama, BEIITUHE U BPEJHOCHU CTaBOBH Ca CTAHOBMILTA pa3Boja MOJEIUHIIA, KIbYUHU
Cy 3a pa3BHjae MHOBAaTUBHOCTH, NPOAYKTUBHOCTH, a TAME U KOHKYPEHTHOCTHU CBAKOT
npywtBa. JluHamMuka @OpoMeHa Koje JIOHOCE HOBE TEXHOJOIHje 3axTeBajy
KOMIIETEHIIH]€ 3a IPUXBaTamke U IpujiarohaBame NpoMeHama.

Nudopmarnmono-kOMyHHUKAITMOHE TEXHOJIOTHje Tpeba na Oyay 3ajeTHUYKA UMEHUTEIb
3a cBe npenmere. Pauynap Tpeba yuyeHuky aa Oyne Ha kopucT. HacrtaBHUIM KOjU
npumenyjy UKT kpo3 cBoj npeamer cy ,,areHTu” IpoMeHe.

OuyekuBaHM HMCXOIM 3aBHCE O] MoApydYja pama u obpasoBHOr mnpoduiaa. Mopa ce
n3Hahu TpuUKIagaH HauuH 3a mnpaheme HWHIWBUIYATHOT HANpeIKa YYeHUKa H
yCMepaBame HBIXOBOT JIaJbeT Pa3Boja.

IIpehamme crame:

VY IlpocBerHoM rmacHuKy Opoj 11/13 on 28.8. 2013. 00jaBibeH je HACTaBHU MPOrpam
3a padyHapcTBO M MH(popMmatuky. [lo Tom mporpamy paja I1Jb HaCTaBHOT IpeaMeTa
pauyHapcTBO M HMH(POpPMATHKA Yy CPEImbOj CTPYYHO] INKOIHM j€ CTUIAmE 3Hamba,
OBJIa/IaBa-€ BEeUITHHAMa U (OpMHpame BPETHOCHUX CTaBOBA KOJU JIOIPUHOCE PA3BOjy
WHPOPMATHYKE NMHUCMEHOCTH HEOIXOIHE 3a KMBOT y CaBPEMEHOM JIPYIITBY, J1aJbe
CTPYYHO YyCaBplIaBamke U MPakTUYHy TNPUMEHYy Yy TMpoLecy pajga; Kao H
ocroco0JpaBamke yUeHHKa Ja e(hUKACHO M PAllMOHAIHO KOPHUCTE padyHape Ha HA4YMH
KOJU HE yTpOoXkaBa HBUXOBO (DU3UYKO U MEHTAIHO 37]paBJbe.

Cagannme crame:

VY IIpocetHoMm rTiacHuky Opoj 11/16 om 26.8. 2016. o0jaB/beH je HOBU HACTaBHU
IIporpam 3a padyyHapcTBO U MHPOPMATHUKY.

[{uspeBu npenmerTa:

1. VYmo3naBame ca 3HayajeM HH(OpMATHUYKe KOMIETEHTHOCTH W TUTHTaJIHE
IIACMEHOCTH 3a )KMBOT y CABPEMEHOM JIPYLITBY.

2. VYno3HaBame YUCHHUKA Ca OCHOBHHM IIOCTYyJIaTUMa I/IH(I)OpMaTI/IKe.

OcnocobpaBambe  ydeHHKa 3a  KOpuIIhemhe OCHOBHHUX  MOT'yhHOCTH
OIEepPaTUBHUX CUCTEMA U CHCTEMa JJaTOTeKa.

4. VYno3HaBawke€ OCHOBHMX NpHUHLHUIA (YHKIMOHUCAKkA JIOKATHUX Mpeka U
ocIoco0sbaBibame 3a Kopuiiheme MpeKHUX pecypca.

5. Yno3HaBam€ OCHOBHUX TMpUHIMNA (PYHKIMOHHMCAWkAa UHTEpPHETA U
0cIoco0sbaBame 3a Kopuiheme BHeroBUxX HajInoImyJIapHUjUX CepBUCA.
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OcrniocoOspaBame yueHHKAa Jla KOPUCTE pa3iMyUTe W3BOpe WHOpMaIja H
UMajy KPUTHYKM OJHOC TpeMa muMa, Ja Oaparajy WHoOpManujama, 1a
oJ1Bajajy OMTHO O]l HEOUTHOT, J1a MPOIEHY]y UCIPABHOCT MU3BOpa U YNoTpede
uX Ha epukacaH HaYMH.

Ocnoco0baBame YYeHHKAa 3a TyMauelke U pPa3jIMKOBamke IoJartaka M
uHpopMalja Kpo3 TabemapHo, TpadUUKo, TEKCTyaJHO IPHKA3HBAbE,
NpOHANIAXKEHE MPHUMEHE, MMOBE3UBAKBE Ca MPETXOAHUM 3HAKBEM M3 JPYrHX
npeaMera.

OcnocobpaBame ydeHHWKa Ja ofabepy H TOpUMEHE HajIpUKIAAHU]Y
TEXHOJIOTH]Y CXOJHO 3aJaTKy, 00JIaCTH y KO0jO] je MPUMEHY]y WIH TMpoOdiemMy
KOjH peIlaBajy.

Ocnioco0JbaBamke 3a OATOBOPHY NPHUMEHY MpENopyKa 3allTHTE 37paBba,
0e30eMHOCTH, JIMYHE W TPHBATHOCTH JIPYTHX Yy CBaKOIHEBHOM paay Y
JTUTUTATHOM OKPYXKEHY.

Pa3Bujame CBECTM O B@XKHOCTH €THUYKOr Kopuiithewa uHboOpManuja u
TEXHOJIOTH]e.

OcnocobpaBame 3a KOpUIThemhe padyHapa y ApYyruM NpeAMETHUM 00IacTuMa.

PasBujame mHTEpecoBama 3a CTUIAmE MOTPEOHMX 3HAmka W Pa3BOj BEIITHHA
Koje OM YyUSHHITH YIIOTPEOMIIN 3a J1aJjbe 00pa30Bamke U HAPEI0BamhE.

IMpehamme crame:

HacrtaBHe Teme:

1.

A

OcHoBe pauyHapcke TexHuke (6-8)

OcHoBe pasa y onepaTuBHOM cucTeMy ca rpadudkum uarepdejcom (8-10)
Tekct-nporiecop (14-16)

Cnajn-tipe3entanuje (10-12)

Pan ca TabGenama (14-16)

HHTepHeT u enekTpoHcka KomyHuKarja (12-14)

Caganime crame:

HacrtaBHe Teme:

1.
2.

OcHoge pauyHapcke Texuuke (10)
OcHoBe pajia y paqayHapcKoM cuctemy (8)

IMIpumena WKT-a (Texcr mpomecop, wu3pajga Tpe3eHTanuja, TabemapHe
kankynamuje) (40)

PauyHapcke Mpesxe, HHTEPHET U eJIEKTPOHCKa KoMyHuKarrja (16)



HacrtaBHu mporpam je WHOBHpaH Mako uMma ucte teme/mMoxyne. Jlar je ucxomno. Ilo
3aBpIIETKY TeMa YYEHHUK je Yy CTamy Ja: o0jacHH, HaBele, pas3liuKyje, MpeTBapa,
Hpeno3Ha,Ha0pOjH,U3BPILY, OpraHusyje, omadepe, Kpewpa, KOPUCTH, IPUIPEMH,
u3BeJie, IPUCTYIIA, IPHjaBH, BOIH PAYyHa....

Hajobumnuuja tema je IIPUMEHA UKT. Yuenuke Tpeba ymo3HaTu ca MOCTOjameM
TEKCT Tpolecopa Koju oMoryhasajy aesbeme JOKyMeHaTa M 3ajeTHHYKU paj Ha BUMa
npeko uHTepHeTa (pan y oOmanpMma). YueHuke Tpeba yMO3HATH ca JIOTUYKOM
CTPYKTYpOM THIIUYHUX JIOKyMeHata (MOJIOW, oOOaBemTema, WTH.), [IKOJICKUX
pedepara, ceMHHapCKUX U MaTypcKux pafosa. [IpakThuyHy peanuzanujy Momyna
u3pajga Npe3eHTalMja, W3BECTH y HEKOM O]l MporpaMa 3a H3apajay Npe3eHTaluja
(cmajn, WEB unu npesentanuje y ,,o0manuma®) - KonkperHe mpumepe 3a BexOame
MPUIATOAUTH OOpa30BHOM MPO(WITy Kpo3 KOpeJamujy ca CTPYYHHM IpeaMeThMa.
Pesynrar paga cBakor monyna y okBupy Teme IIpumena KT tpeba na Oyne jemHan
KOMIUIETaH TIpOjeKaT Be3aH 3a 00pa3oBHU Mpodwsl M TMpUMeHy MehynpenmeTHux
KOMITETEHIIH]a.

Beoma 3Hauyajua Tema mnocBeheHa WHTEpHETY KOJ YyUY€HHKAa pa3BHja HaBHUKE
Kopumhema WHTEpPHETA 3a MPHKYyIUbalkbe WHPOpMaIMja 3a moTrpede HacTaBe
nHpOpMaATHKe, au W OCTAIMX mpeaMmeTra. Ha kpajy oBe TemMe ydeHUK Tpeda jaa
MPOLIEHN KBAIUTET MHQOpMalMja ca Kojuma ce cycpehe -mpeno3Ha mpuxBaT/HUBO /
HENPUXBATJPHBO TMOHANIAKE Yy OKBHPY JUTHTATHE KOMYHHKAIHje, MPHjaBU
HETMPUMEpEHe JUTUTAHE CaJpiKaje WIM HEKEJhCHEe KOHTAKTe M IMOTPaKH TOMON,
MIPEro3Ha 3HaKe 3aBUCHOCTH O] TEXHOJIOTHje U IPAaBOBPEMEHO pearyje Kao | Jia BOIU
padyHa O OHJIajH UJICHTHTETY U PUBATHOCTH.

Kako ynanpeauTu HacTaBy U npenopyke 3a peajau3amnujy?

[Ipu peanmzanuju mporpama JaTh MPEJHOCT MPOJEKTHO), MPOOIEMCKO] M aKTHBHO]
HACTaBH, KOOIIEPATUBHOM YUEHY, U3rPaIbi 3Hamha U Pa3B0jy KPUTHUYKOT MUIIIBEHA.
[TopcTuiiaT TUMCKH pajl ¥ capajiby HAPOUYHTO Y 00IacCTHMA Tlie HACTABHUK MPOICHH
Jla cy MPUCYTHE BEJIMKE Pa3jIMKe Y Mpe3Hamky KOJI M0jeIUHUX YICHUKA.

- KonkpertHe mpumepe 3a BexxO0ame NpUIaroJuTH 00pa3oBHOM Mpoduiy.
- Ilpu peanu3zanuju Moy 1a MHCUCTHPATH Ha BEIITHHAMA.

- v mponecy oucwmuBakba KOPUCTUTU CIICKTPOHCKE TCCTOBC M TCCTOBC IMPAKTHYHHX
BCIITHHA.

- Y TOKy peanu3aldje HACTABHOT MpOrpaMa HMHCHCTHpPATH Ha MPABOIKCY WU
ynotpebu onroBapajyher jesuka racratype.

- HO,Z[CTI/II_IaTI/I KpCaTUBHOCT KOA YUCHHUKA.

- Kox ynosnaBama ca pa3zBojeM HMH()OpMAIIMOHMX TEXHOJOTHja HE YIYIITaTH C€ y
neppopmaHce padyHapa TOjeIMHMX TeHepaluja Beh caregatd  MecTo
MH(POPMAITMOHUX TEXHOJIOTHja y pa3BOjy HayKe M TEXHUKE Y JaTOM HCTOPH)CKOM
Neproy M YTHIAj TEXHOJIIOTHje Ha pa3BOj NMHUCMEHOCTH, MPHUBPENE U JbYACKOT
APYLITBA yorTe (peaan30BaT KPo3 TUCKYCH]Y).

- OO6jacHUTH ydYeHUIIMMAa 3Ha4ya] M HANpPaBUTU XHjepapXujy yTHIIaja TOjeAUMHUX
KOMIIOHEHTH padyHapCKOI cUCTeMa Ha nepdopMaHce padyHapa.



- Panm moctm3ama BaXXHOT IEJAromIKOT NWJba: pa3Boja KoJ yYCHHWKA HAaBHKE 3a
caMoCTaHO Kopuiheme oMOliHe TUTepaType, YYSHUIM MOTY Jia, KopHihembeM
padyHapcKMX dYacommca, MHTepHeTa WM OOWJIAaCKOM MPOJAaBHHUIIA, OIIUIIY
KOH(UTYpalyjy padyHapcKor CHUCTeMa KOja y TOM MOMEHTY HMa Hajoosbe
nepdopmaHce.

- YdeHuIMMa pa3BUTH TpPaBHY U €TUYKY CBECT O ayTOPCKUM IIpaBUMa HaJ
uHdopMajama Koje ce AucTpuOyupajy myteM wmpexe. lloceOHy maxmy
MMOCBETUTH MOTPeOU KopuiThema TUICHIIMPAHUX MMPOrpaMa, 3allTUTH IporpaMa u
MoJIaTaKa, BUPYCHUMa U 3aIITHTH O] bUX.

- IloBe3uBaTu rpaauBO ca UCKYCTBUMA YUCHHKA.
- Bpmmauko ydeme npuMemhUBaTH MITO Yenihe y mpaKkcH.

- Kpos remy IIpumena MKT-a yuenuk Tpeba aa paau Ha jeTHOM MPOJEKTY Y OKBUPY
CBaKOI MOJIyJIa UHja je TeMaTHKa Be3aHa 3a KOHKpeTaH 0Opa30BHU NPOQUII U J1a Ha
MPOjeKTy IPUMEHH CBa yCBOjCHA 3Hama M BemTruHe. [loTeHuparu Ha Kopenanuju
npeaMera (padyHapcTBO M MH(POPMATHKA, MaTePHH J€3UK, CTPYYHH HMPEAMETH...).
[Tpumena TabenapHUX KaJKyjalyja je MOIYN 3a MPUMEHY aJIrOPUTaMCKUX IIeMa
KOJI INHU]CKUX U Pa3IpaHaTUX CTPYKTypa. 3aHUMJBMBO OM OMJIO JaTH ydeHHIHMa
Jla HampaBe W 00pajie HeKy aHKeTy caMH. 3a M3paiy Npe3eHTallfja WHCHCTUPATH
Ha M0jalllkbeby NMPUHLUIA [TPE3EHTOBAbA, BAXXHOCTH HEje, clie/la, KOMIIO3HIIH]E,
YBEKOAHOCTH, ...

IIpumepu nodpe npakce:

- Tlocerutn cepBuc pauyHapa rae OM YYEHHIM HUMalId MOTYhHOCT JAa BHIE
CKJIamame/pacKiianame U CEpBUCHpAbEe padyHapa.

- Tlocerutn mpoBajaepke kKyhe u moka3aTy yueHUIIIMA KaKo pajie BEIMKE MPEKe.

- ITlocTaBuTH 4Yac Kao: MOKaXW MU KakO YMEII Ja KOPUCTUII padyyHap, ca IyHO
BPILUHAYKOT YUEHA.

- 3a mpoBepy 3Hamka U BEIITHHA KOPUCTUTH EJIIEKTPOHCKE TECTOBE, KBHU30BE U
MIPOBEPY MPAKTUYHUX BEIITHHA.

- Papg y Ttekcr-mponecopy Moxe OWTHM H3paja AYXKET HOBUHCKOI 4YIAHKA —
penopraxe.

- Kox rtabemapHHX KalKynanudja MOXKE CE€ PaJWTH CHEIM(UKAIMja TPOIIKOBa 3a
OpraHHU30BabE EKCKYP3Hje y Tpajarby O HEKOJIHUKO JaHa.

- 3a u3paay mpe3eHTaIje KOPUCTUTU CapaJHUYKU PaJ Ha JEJHCHO] MPEe3eHTAIH]jU
,,y 00JaKy”.
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